PANEVĖŽIO R. KREKENAVOS LOPŠELIS-DARŽELIS „SIGUTĖ“
2020 M. STEAM VEIKLOS PLANAS 
Tikslas.. Skatinti vaikų patirtinio ugdymosi metu smalsumą gamtos mokslams, technologijoms, inžinerijai menams ir matematikai.

Uždaviniai:
1. Plėtoti  vaikų gebėjimą mokėti aktyviai mokytis vienam, mažoje grupėje ir visos grupės mokytojo organizuotoje veikloje.
2. Tobulinti  mokytojų kompetencijas STEAM mokslų srityse.
3. Skatinti bendruomenės domėjimąsi STEAM temomis.
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